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1. Yarışmacının hazırladığı oyunların daha önce hiçbir yarışmaya 

katılmamış, orijinal çalışmalar olması gerekmektedir. 

2. Yarışmaya SCRATCH üzerinden hazırlanmış konu ve alan 

sınırlaması olmaksızın tüm oyunlarla başvurulabilecektir.  

3. Tüm öğrenciler Bilişim Teknolojileri ve Teknoloji Tasarım 

öğretmenlerinden rehberlik alabilirler.  

4. Uygun olmayan yazı, görsel, metin, video vb. barındıramaz.  

5. Oyunlar şiddet, kin, nefret ve ayrımcılık ifadeleri ile yasal suç 

unsurları içermemeli, milli ve manevi değerlerimize ters 

düşmemelidir.  

6. Oyun adı ve oyunda yer alan karakterlerin isimleri Türkçe 

olacaktır.  

7. Hazırlanan oyunların proje linkleri veya ID’leri son başvuru 

tarihi 27.05.2022’ye kadar Bilişim Teknolojileri öğretmeni 

Tülay PARLAR ile paylaşılacaktır. 

8. Oyunlar tüm okul öğrencileri tarafından oylanarak yarışmada 

dereceye giren öğrencilere ödüller verilecektir. 

 


